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PROLOGO

Desde el momento inicial de la revolucién intormitica
empezaron a ser considerados infinidad de binomios del  tipo
"ardenador-problema” uno de cuvos ejemplos paradigmaticos es
¢l que constituve el tema de este 1libro: ei binomio
"ordenador-enseffanza". No es de exirafar que las esperanzas
de <fecundo maridaje entre 1os dos elementos fueran v conti-
nden siendo extraordinarias,

FPor un lado, el ordenador nacié con augurios taumatdr-
gicos. A partir de un modelo mecanicista de los problemas
sociaies el ordenador aparece como 1& solucidn a teodos los
problemas. No cabe duda que su alta velocidad ¥ capacidad de
tratamiento de 1a informacidn v su poder deductiveo le cermi-
ten intervenir eficazments e&n un sinndmero de campos tecno-
i6gicos, tantos que su misma enumeracidn es imposible.

Por otro Yado, 1!a transmisidn » la universalizacién de
1os conocimientos han side 1a base del éxito de la humanidad
como especie ¥ son el reto esencial para nuestra superviven-
cia. Toda avuda ec ¥ serd poca para cubrir este objetivo »
por 1o tanto el ordenador fue ¥ sigue siendc el gran bienve-
nido en e! mundo pedagdgico.

Es Frecuente la comparacidn {(gque los autorss de este
libro desarrollan en uno de los capftulos) entre o1 iibro
impreso vy el ordenador. La aparicién del libro de gran
difusién ¥ bajo coste marca un punto de intlexién en los
métodos educatives, -puesto gque permite individualizar v
decpersonalizar el contacto entre el alumno ¥ ia informa-
ci6n, superando las limitaciones de la transmicsién oral. Sin
ighorar ni perder la exquisita potencia del contacto humano
alumno~maestro (la marvoria de las clases de todoe los
niveles <=iguen arraigadas en el firme terreno de la exposi-
ci6n oral) el saber se extiende ¥ universaliza gracias afl
poder difusor asutdnomo de la letra impresa.



¢.Juega, jugard el ordenador en nuestros dias el papel de
ta imprenta en 1a Edad Moderna?

Aflo tras afo desde la tépica fecha de 1945, la respuesta
positiva ha tenido infinidad de partidarios, sin que havan
faltado wvoces discordantes., Los primeros han visto, para
empezar, el mundc de las aulas transformado en réplicas del
gran proyecto PLATO, con miles de terminales regidos desde
inmensas maiquinas de enseflanza. Modernas versiones de la
gran biblioteca de Alejandria o, si se prefiere, version
educativa de la midquina de vapor situada.en el corazén de
los complejos industriales del inicio del XIX. Después salu-
daron alborozades las configuraciones de unas decenas de
terminales basadas en miniordenadores, as{ como comprendie-
ron las wventajas de los paquetes de software educativo
especializado. Hoy se apuntan al ordenador personal {pequefio
y ubicuo electromotor del saber) al que cada vez mds imagi-
nan en e) doble papel de libro ¥ maestro electrbnico, mane-
Jando una innumerable constelacidén de pequeffos programas
educativos o lddicos, creativos o de entrenamiento personal.
Hay que seffalar, ademds, que la respuesta positiva no se
alimenta solamente del bajo coste y las mayores prestaciones
de los ordenadores como tales, sinoc por la aparicitn de una
periferia cada vez mé&s diversificada y potente: pantallas
gréficas de alta resolucién, uso amplio del color o de 1la
voz, medios audiovisuales sincronizados, animacién por orde-
nador, potenciacién de la creacion de un amplio espectro de
video educativo, avances en los lenguajes de educacion crea-
tiva, etc. Un profundo viraje en este campo viene marcado
por la difusidn de las ideas de Papert y de los lenguajes
tipo Logo, los cuales han abierto las puertas a una actua-
cion activa del alumnc frente al ordenador, aprovechindose
de sus capacidades.

Como deciamos antes, wvoces criticas han acompaffado
constantemente 1la ewvolucidn, seflalando las limitaciones
inherentes: imposibilidad teé6rica y préactica de mimetizar
las facetas humanas del maestro, cardcter adictivo o 14bil
de las reacciones del alumno ante el maestro electrénico,
elevado coste de los equipos electrénicos (1o que inevita-
blemente crea el peligro de una educacién elitista), etc.
Hay que sefalar que las criticas adversas han tenidoc que



indicar, con frecuencia, los sucesivos fracasos de las expe-
riencias educativas en gran escala, es decir, en muchas de
las ocasiones en que se ha salido de las experiencias de
laboratorio para entrar en 1a aplicacidén masiva a escala
real educativa.

Hoy dia estamos en condiciones (siempre hay que estarlo)
de hacer un profundo andlisis de las experiencias vividas
hasta la fecha v en este sentido creo que el libro de 1los
Profesores Garcifa-Ramos ¥ Ruiz Tarragé puede ser una Gtil
herramienta. Tanto m&s cuanto el dilema "ordenador-
enseffanza" continda siendo un problema abierto, ineluctable-
mente abierto, vy mucha reflexi6n serd precisa para mantener
los entusiasmos, aprender del pasado, encauzar los esfuerzos
positivos o criticos, coordinar las iniciativas, planificar
las inversiones y, en general, adecuar las polfticas educa-
tivas para hacerlas avanzar por el estrecho margen que
permiten las potencialidades econdémicas y las limitaciones
de 1los procesos sociales. En este sentido advertimos que
hemos seleccionado el CAl para desarrollarioc en esta exposi-
cidn pero el texto estudia con detalle otros aspectos de 1a
incidencia del ordenador en el proceso pedagbgico, tales
como la gestidn asistida de 1a enseffanza ¥y otros que podran
ser consultados con fruto por el lector.

El proceso evolutive a que venimos aludiendo ha tenido
en Espafia destacados protagonistas, de alguno de los cuales
quisiera hacer mencién, sin propbésito de exhaustividad.
Podrian ser exponentes de 1a primera época (1945) el Centro
de Cidlculo de la Universidad de Madrid ¥y E, Garcia Camarero,
asf como el Centro de Cdlculo del Instituto Quimico de
Sarrid y L. A. Garcfa-Ramos, a quienes debemos los primeros °
intentos de ampliacién de técnicas asistidas en los campos
de la quimica y de los lenguajes informdticos, experiencias
que en algdn caso se extendieron a alumnado de enseffanza
primaria, hecho en su dia sorprendente. Cabe destacar, en la
década de los setenta, el esfuerzo del Centro de Cédlculo de
1a Universidad Politécnica de Barcelona que inicia las
aplicaciones en ordenadores individualizados mediante los
proyectos ACTIU y PEPAMACA. La aparicién de los microproce-
sadores coincide con el esfuerzo impulsor de FUNDESCO. En el
momento actual, dentro de una inmensidad de experiencias,



destacarfamos 1los provectos ATENEA del! M.E.C. ¥y TELEGAL
(Galicia) y las actuaciones del Departamentoc de Enseffanza de
la Generalidad de Cataluffa. Los provectos experimentales
estdn dando paso a aplicaciones reales en campos como FP v
EGB, tanto pdblicos como privados, dentro de una amplia gama
de diversificaciones técnicas iminiordenadores, microordena-
dores, entornos Logo, etc.).

El reto v la incdgnita siguen abiertos. La respuesta la
daran los niffos que hoy, ante el asombro v la satisfaccidn
de sus progenitores, se sientan sin complejos ante teclados
¥ pantallas y exponen sin reservas sus juicios adversoas o
favorables sobre los nuevos maestros de cobre y semiconduc-
tores que la tecnologia les ha otorgado.

Martin Vergés Trias



